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Programy 1 projekty, ktorych realizacja planowana jest w roku 2024/2025

Grupa

Program

Projekt

Innowacja

1

“Polak Maly” - organizowanie warsztatow 1 zajec
rozwijajacych kreatywnos$¢ dzieci zgodnych z idea STEM
oraz stworzenie przestrzeni do eksperymentowania z
réznymi dziedzinami wiedzy, w ktorej dzieci beda mogty
rozwija¢ swoje zdolno$ci manualne.

“Z Kicig Kocia maluchy zmieniajg si¢ w zuchy” -
Projekt promujacy czytelnictwo.

“Uczymy Dzieci Programowac¢” -
wprowadzanie elementéw kodowania i
robotyki do zaje¢ dydaktycznych, nauka
przez zabawe 1 do§wiadczanie.

“Polak Maly” - organizowanie warsztatow i zajec
rozwijajacych kreatywno$¢ dzieci zgodnych z idea STEM
oraz stworzenie przestrzeni do eksperymentowania z
réznymi dziedzinami wiedzy, w ktorej dzieci beda mogly
rozwija¢ swoje zdolnosci manualne.

“Kreatywny Przedszkolak — Kreatywne Dziecko”—
rozwijanie u dzieci tworczosci artystycznej, szukanie
pomystéw na wtorne wykorzystanie materiatu, tworzenie
w mysl zasady ,,co$ z niczego”.

Magiczna moc bajek - projekt czytelniczy

»Dar zabawy” wedlug koncepcji
Friedricha Froebla- zapewnienie
dzieciom lepszych szans
edukacyjnych poprzez zabawe jako
gléwng forme aktywnosci.
Wspieranie i zaspokajanie
cickawosci, aktywnosci i
samodzielnosci.

“Uczymy Dzieci Programowac” -
wprowadzanie elementow kodowania i
robotyki do zaje¢ dydaktycznych, nauka

“Polak Maly” - organizowanie warsztatow i zajec
rozwijajacych kreatywnos$¢ dzieci zgodnych z idea STEM
oraz stworzenie przestrzeni do eksperymentowania z

»Zabawa z sylabami -
wprowadzenie do Swiata
czytania z wykorzystaniem




przez zabawe i1 doswiadczanie.

roznymi dziedzinami wiedzy, w ktorej dzieci beda mogly
rozwija¢ swoje zdolno$ci manualne.

“Kreatywna Matematyka” - projekt opiera si¢ na
dziataniach rozwijajacych kreatywnos$¢, ksztattujacych
kompetencje matematyczne 1 pomagajacych odkry¢
matematyke z zupehie innej strony.

»JA 1 TY — éwiczyMY?” - zajecia w ramach projektu
prowadzone sg z wykorzystaniem metody Ruchu
Rozwijajacego Weroniki Sherborne. Projekt ma na celu
rozwijanie umiejetnosci wspoétdziatania, ksztattowanie
prawidtowych relacji spotecznych i kolezenskich,
koncentracji, orientacji w przestrzeni, uwrazliwienie na
druga osobg, §wiadomos$ci wlasnego ciata. Dzieci mtodsze
1 starsze aktywnie spedzajg czas, integrujac si¢ ze soba.

»ZagrajMY” - projekt ma na celu poznawanie przez
dzieci r6znego rodzaju gier planszowych, karcianych,
logicznych, konstruowanie przez dzieci wlasnych gier.
Projekt ma na celu rozwijanie umiejgtnosci
matematycznych, logicznego myslenia, spoteczno —
emocjonalnych, odpornosci emocjonalnej, pewnosci siebie
(dziecko jako specjalista, thumaczacy grupie zasady gry),
umiejetnosci komunikacyjnych.

elementéw metody
Symultaniczno-Sekwencyjnej
Nauki Czytania®” - innowacja
ma na celu rozwijanie
zainteresowania czytaniem,
umiejetnosci odczytywania sylab i
wyrazéw, u dzieci zdolnych
umiejetnos¢ ptynniejszego
czytania tekstu.

“Uczymy Dzieci Programowac” -
wprowadzanie elementow kodowania 1
robotyki do zaje¢ dydaktycznych, nauka
przez zabawe 1 doswiadczanie

“Polak Maly” - organizowanie warsztatow i zajec
rozwijajacych kreatywnos$¢ dzieci zgodnych z idea STEM
oraz stworzenie przestrzeni do eksperymentowania z
réznymi dziedzinami wiedzy, w ktorej dzieci bedg mogty




“Kubusiowi Przyjaciele Natury” -
proekologiczna edukacja dzieci 1 zachecenie
je do ruchu juz od najmtodszych lat

rozwija¢ swoje zdolno$ci manualne.

“Kreatywna Matematyka” - projekt opiera si¢ na
dziataniach rozwijajacych kreatywnos¢, ksztattujacych
kompetencje matematyczne i pomagajacych odkry¢
matematyke z zupelnie innej strony.

»JA1TY — éwiczyMY?” - zajecia w ramach projektu
prowadzone s3 z wykorzystaniem metody Ruchu
Rozwijajacego Weroniki Sherborne. Projekt ma na celu
rozwijanie umiejetnosci wspotdziatania, ksztattowanie
prawidlowych relacji spotecznych i kolezenskich,
koncentracji, orientacji w przestrzeni, uwrazliwienie na
drugg osobg, swiadomosci wlasnego ciata. Dzieci mtodsze
I starsze aktywnie spedzajg czas, integrujac si¢ ze soba.

“#20minutdlaMATEMATYKI” - efektywne zdobywanie
wiadomosci z zakresu edukacji matematycznej przez dzieci
poprzez stwarzanie i wykorzystywanie codziennych
sytuacji zyciowych do utrwalania wiadomosci i
umiejetnosci matematycznych.

“Technikoludek, czyli dziecko w Swiecie technologii” -
wprowadzenie dziecka w §wiat technologii, wartos$ci,
pigkna, zdrowia a takze szeroko rozumiana profilaktyka
zagrozen 1 uzaleznien od nowoczesnych technologii.

“Eko Ludek” - budowanie sSwiadomosci obowigzku
dbania o srodowisko, w jakim zyjemy.







