WYMAGANIA EDUKACYJNE, INFORMATYKA, KLASA 6

Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmujg rowniez wymagania na
stopien poprzedni.

I. Arkusz kalkulacyjny

Uczen otrzymuje ocen¢ dopuszczajgca, jesli:

1. | wprowadza do arkusza kalkulacyjnego dane réznego typu,

zmienia szeroko$¢ kolumn arkusza kalkulacyjnego,

formatuje tekst w arkuszu kalkulacyjnym,

dodaje nowe arkusze do skoroszytu,

wykonuje proste obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym, wykorzystujac formuty,
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wstawia wykres do arkusza kalkulacyjnego,

Uczen otrzymuje ocen¢ dostateczna, jesli:

1. | zmienia kolory komoérek arkusza kalkulacyjnego,

2. | wypehia kolumng lub wiersz arkusza kalkulacyjnego seria danych, wykorzystujac automatyczne
wypehianie,

3. | zmienia kolory kart arkuszy w skoroszycie,

4. | tworzy formuty, korzystajac z adresow komorek,

5. | formatuje wykres wstawiony do arkusza kalkulacyjnego,

Uczen otrzymuje oceng dobra, jesli:

1. | kopiuje serie danych do roznych arkuszy w skoroszycie,

sortuje dane w arkuszu kalkulacyjnym w okre§lonym porzadku,
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3. | wykorzystuje formuty SUMA oraz SREDNIA do wykonywania obliczen,
4. | dodaje lub usuwa elementy wykresu wstawionego do arkusza kalkulacyjnego,

Uczen otrzymuje ocene bardzo dobra, jesli:

1. | wyréznia okreslone dane w arkuszu kalkulacyjnym, korzystajac z Formatowania warunkowego,

2. | stosuje Sortowanie niestandardowe, aby posortowaé¢ dane w arkuszu kalkulacyjnym wedtug wigkszej
liczby kryteriow,

3. | tworzy whasny budzet, wykorzystujac arkusz kalkulacyjny,

dobiera typ wstawianego wykresu do rodzaju danych,

Uczen otrzymuje oceng celujaca, jesli:

| 1. | stosuje przyswojone informacje i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

I1. Scratch

Uczen otrzymuje ocene dopuszczajaca, jesli:

‘ 1 ‘ tworzy w Scratchu zmienne i nadaje im nazwy.

Uczen otrzymuje oceng dostateczna, jesli:

1. | tworzy listy w Scratchu i uzupetnia je elementami

buduje w Scratchu skrypty przypisujace warto$ci zmiennym,
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3. | wykorzystuje bloki z kategorii Wyrazenia do sprawdzania, czy zostaty spetnione okreslone warunki.
4. | wykorzystuje blok decyzyjny z napisami ,jezeli” i ,to” lub ,jezeli”, ,to” i ,,w przeciwnym razie” do

wykonywania polecen w zaleznosci od tego, czy okreslony warunek zostat spelniony.
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Uczen otrzymuje oceng dobra, jesli:

1. | buduje w Scratchu skrypty nadajace komunikaty,

buduje w Scratchu skrypty reagujace na komunikaty,
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3. | wykorzystuje blok z napisem , Powtérz” do wielokrotnego wykonania serii polecen,

4. | wykorzystuje bloki z kategorii Wyrazenia do tworzenia rozbudowanych skryptow sprawdzajacych
warunki.

Uczen otrzymuje ocene bardzo dobra, jesli:

‘ 1 l tworzy skrypt wyszukujacy liczby na liscie spetniajace podany warunek.

Uczen otrzymuje ocen¢ celujgca, jesli:

| 1. | stosuje przyswojone informacje i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, zlozonych i nietypowych.

1. GIMP

Uczen otrzymuje ocen¢ dopuszczajaca, jesli:

1. | tworzy proste obrazy w programie GIMP,

2. | zmienia ustawienia kontrastu oraz jasnoéci obrazéw w programie GIMP.

Uczen otrzymuje oceng dostateczng, jesli:

wykorzystuje warstwy do tworzenia obrazow w programie GIMP,
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dobiera narzegdzie zaznaczenia do fragmentu obrazu, ktory nalezy zaznaczyc,

w

kopiuje i wkleja fragmenty obrazu do r6znych warstw,

e

potrafi wykorzystac narzedzie Inteligentne nozyce.

Uczen otrzymuje oceng dobra, jesli:

‘ 1 | podczas pracy w programie GIMP zmienia ustawienia wykorzystywanych narzgdzi,

Uczen otrzymuje ocen¢ bardzo dobra, jesli:

1. | zmienia stopien krycia warstw obrazow, aby uzyskaé okreslone efekty,

2. | tworzy w programie GIMP fotomontaze, wykorzystujac warstwy.

Uczen otrzymuje oceng celujaca, jesli:

| 1. | stosuje przyswojone informacje i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

I11. Poczta elektroniczna

Uczen otrzymuje ocene dopuszczajaca, jesli:

1 tworzy i wysyta wiadomos¢ e-mail,

2. | zna zasady netykiety.

Uczen otrzymuje ocene dostateczna, jesli:

1 przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas komunikacji w internecie,

2. przestrzega zasad wspotpracy w sieci.

Uczen otrzymuje ocene dobra, jesli:

‘ 1 ‘ wysyla wiadomos$¢ e-mail do wielu odbiorcow, korzystajac z opcji Do wiadomosci oraz Ukryte do wiadomosci,

Uczen otrzymuje oceng bardzo dobra, jesli:

1. | zmienia stopien krycia warstw obrazow, aby uzyskaé okreslone efekty,

2. | tworzy w programie GIMP fotomontaze, wykorzystujac warstwy.

Uczen otrzymuje oceng celujaca, jesli:
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| 1. | stosuje przyswojone informacje i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.




