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Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmujg rowniez wymagania na
stopien poprzedni.

. Komputer
Uczen otrzymuje ocen¢ dopuszczajgca, jesli:

1. | przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,

potrafi wyjasni¢ roznic¢ miedzy przegladarka a wyszukiwarka,

wie jak dziata sie¢ komputerowa,

wie na czym polega réznica miedzy systemem binarnym a systemem dziesi¢tnym

wyszukuje proste informacje w Internecie.
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wysyla wykonany projekt droga elektroniczna.

Uczen otrzymuje ocen¢ dostateczna, jesli:

1. | kompresuje i dekompresuije pliki i foldery,

potrafi opisa¢ algorytmy zamiany liczb z systemu dziesi¢tnego na dwojkowy oraz odwrotnie,

wyjasnia, czym jest Internet,

wyszukuje informacje w Internecie, ktore zawieraja dang frazg w tresci.
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szanuje prawa autorskie, wykorzystujac materiaty pobrane z Internetu.

Uczen otrzymuje oceng dobra, jesli:

1. | wstawia do dokumentu znaki, korzystajac z kodow ASCII,

zabezpiecza komputer przed dziataniem ztosliwego oprogramowania,

bezbtednie zamienia liczbg w systemie dziesigtnym na system binarny lub odwrotnie;

dba o swoje bezpieczenstwo podczas korzystania z Internetu,

przestrzega zasad netykiety, komunikujac si¢ przez Internet,
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wyszukuje w Internecie tresci bez wybranych danych.

Uczen otrzymuje ocen¢ bardzo dobra, jesli:

1. | sprawdza parametry sieci komputerowej w systemie Windows,

zamienia liczb¢ w systemie dziesietnym na system binarny i odwrotnie;

2
3. | wyszukuje informacje w Internecie zawierajac kilka warunkéow,
4

Wysytajac wiadomo$¢ elektroniczng stosuje wszystkie poznane zasady n-etykiety.

Uczen otrzymuje oceng celujaca, jesli:

| 1. | stosuje przyswojone informacje i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

1. HTML

Uczen otrzymuje ocene dopuszczajaca, jesli:

‘ 1. ‘ tworzy stron¢ internetowa w jezyku HTML, zawierajaca dany tytul oraz tres¢.

Uczen otrzymuje oceng dostateczna, jesli:

omawia budowe znacznika HTML,

wymienia podstawowe znaczniki HTML,

tworzy prostg strong internetowa w jezyku HTML i zapisuje ja w pliku,

planuje kolejne etapy wykonywania strony internetowej,
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wstawia odsytacze do strony internetowe;.
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Uczen otrzymuje oceng dobra, jesli:

1.

wykorzystuje znaczniki formatowania do zmiany wygladu tworzonej strony internetowej,

2.

korzysta z mozliwos$ci kolorowania sktadni kodu HTML w edytorze obstugujacym t¢ funkcje,

3.

umieszcza na stronie listy punktowane oraz numerowane.

Uczen otrzymuje oceng bardzo dobrag, jesli:

1. | wyswietla i analizuje kod strony HTML, korzystajac z narzedzi przegladarki internetowe;j,
2. | otwiera dokument HTML do edycji w dowolnym edytorze tekstu,
3.

umieszcza na stronie obrazy i tabele.

Uczen otrzymuje ocen¢ celujgca, jesli:

\1.

I wstawia podstron¢ do projektu strony internetowe;.

1. GIMP

Uczen otrzymuje oceng dopuszczajaca, jesli:

tworzy rysunek za pomoca podstawowych narzedzi programu GIMP i zapisuje go w pliku,
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zaznacza fragmenty obrazu,

w

wykorzystuje schowek do kopiowania i wklejania fragmentéw obrazu,

e

wysyta projekt drogg elektroniczna.

Uczen otrzymuje oceng dostateczng, jesli:

1. | omawia znaczenie warstw obrazu w programie GIMP,
2. | tworzy i usuwa warstwy w programie GIMP,

3. | umieszcza napisy na obrazie w programie GIMP,

4. | korzysta z opcji inteligentne nozyce.

Uczen otrzymuje oceng dobra, jesli:

uzywa narzg¢dzi zaznaczania dostgpnych w programie GIMP,

zmienia kolejno$¢ warstw obrazu w programie GIMP,

opisuje podstawowe formaty graficzne,

wykorzystuje warstwy, tworzac rysunki w programie GIMP,

rysuje figury geometryczne, wykorzystujac narzedzia zaznaczania w programie GIMP,

dodaje gotowe animacje dla kilku fragmentoéw obrazu: odtwarzane jednoczesnie oraz odtwarzane po kolei.
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tworzy animacj¢ poklatkowa, wykorzystujac dwie warstwy w programie GIMP.

Uczen otrzymuje ocene bardzo dobra, jesli:

1.

taczy warstwy w obrazach tworzonych w programie GIMP,

wykorzystuje filtry programu GIMP do poprawiania jakoS$ci zdje¢,

tworzy fotomontaze w programie GIMP,

2.
3.
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tworzy animacje poklatkows, wykorzystujac kilka warstw w programie GIMP.

Uczen otrzymuje oceng celujaca, jesli:
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| stosuje przyswojone informacje i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

IV. Praca grupowa

Uczen otrzymuje ocen¢ dopuszczajaca, jesli:

1.

tworzy r6zne dokumenty tekstowe i zapisuje je w plikach,

otwiera i edytuje zapisane dokumenty tekstowe,

wstawia obrazy do dokumentu tekstowego,

wstawia tabele do dokumentu tekstowego,
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wykorzystuje style do formatowania r6znych fragmentow tekstu,




Opracowanie: Angelina Dyrek-Suder

Potrafi opisa¢ sposob wstawiania réwnan do tekstu,

wspolpracuje w grupie, przygotowujac e-gazetke.

Uczen otrzymuje ocen¢ dostateczna, jesli:

planuje prac¢ w grupie poprzez przydzielanie zadan poszczegodlnym jej cztonkom,

redaguje przygotowane dokumenty tekstowe, przestrzegajac odpowiednich zasad,

dostosowuje forme tekstu do jego przeznaczenia,

korzysta z tabulatora do ustawiania tekstu w kolumnach,

ustawia wcigcia w dokumencie tekstowym, wykorzystujac suwaki na linijce,

zmienia polozenie obrazu wzglgdem tekstu,

formatuje tabele w dokumencie tekstowym,

wstawia symbole do dokumentu tekstowego,
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wstawia proste rownanie do tekstu,
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wpisuje informacje do nagtéwka i stopki dokumentu.

Uczen otrzymuje oceng dobra, jesli:

1.

wyszukuje, zbiera i samodzielnie tworzy materiaty niezbedne do wykonania plakatu,

przestrzega praw autorskich podczas zbierania materiatdéw do projektu,

wykorzystuje kapitaliki i wersaliki do przedstawienia réznych elementow dokumentu tekstowego,

zmienia kolejnos¢ elementow graficznych w dokumencie tekstowym,

wstawia grafiki SmartArt do dokumentu tekstowego,

umieszcza w dokumencie tekstowym pola tekstowe i zmienia ich formatowanie,

dzieli dokument na logiczne czesci,

Wstawia trudne rOwnania do tekstu,
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wyszukuje, zbiera i samodzielnie tworzy materiaty niezb¢dne do wykonania e-gazetki.

Uczen otrzymuje ocen¢ bardzo dobra, jesli:

1.

kopiuje formatowanie pomiedzy fragmentami tekstu, korzystajac z Malarza formatow,

sprawdza poprawnos$¢ ortograficzng tekstu za pomoca stownika ortograficznego,

zamienia okreslone wyrazy w catym dokumencie tekstowym, korzystajac z opcji Znajdz i zamien,

osadza obraz w dokumencie tekstowym,

wstawia zrzut ekranu do dokumentu tekstowego,

rozdziela tekst pomiedzy kilka pol tekstowych, tworzac tacza miedzy nimi,

wstawia skomplikowane réwnania do dokumentu tekstowego,
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wykorzystuje chmure obliczeniowa do zbierania materiatdéw niezbednych do wykonania e-gazetki.

Uczen otrzymuje oceng celujacg, jesli:

| 1. | stosuje przyswojone informacje i umiejetno$ci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych




